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		Das Labyrinth – Ausgabe 1 als PDF-Download
	

	
	
	
		Auf der RPC wird die erste Ausgabe des Magazins DAS LABYRINTH für das Labyrinth Lord-System erstmalig in Print-Fassung erhältlich sein. Für alle, die es nicht nach Köln oder auf die nächsten Cons des Jahres schaffen (wenn dann noch Exemplare übrig sind) oder die PDFs gegenüber gedruckten Fassungen bevorzugen, bietet sich seit heute die Möglichkeit das Magazin bei YourGamesNow käuflich zu erwerben. Die PDF-Fassung kostet $2.50, was im Moment um die2 Euro sein dürften.
Ich möchte hier aber gar nicht zu viel erzählen – geht einfach auf den angegeben Link und seht nach, was euch in der Erstausgabe erwartet…




	


	
		Autor  moritzVeröffentlicht am 10. April 2010Kategorien AllgemeinSchlagwörter DAS LABYRINTH, HERR DER LABYRINTHE, MANTICOR VERLAG, SOAPBOX GAMES, YOURGAMESNOW			




			
			Ein Gedanke zu „Das Labyrinth – Ausgabe 1 als PDF-Download“		


		
			
			
				
					
												Cyric sagt:					


					
						11. April 2010 um 10:07 Uhr					


									

				
					Ich besitze es in Druckform und kanns zu diesem Preis wirklich empfehlen!

Also kaufen 🙂

				


							
		



		
	
		Kommentare sind geschlossen.

	
	



	
		Beitrags-Navigation

		Zurück Vorheriger Beitrag: [Abenteuerpunkt] Nullausgabe als Gratis-Download
Weiter Nächster Beitrag: [Abenteuerpunkt] Ausgabe 1 als PDF-Download
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